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JUEGOS DE SOBREMESA PARA LAS CENAS MULTITUDINARIAS DEL INVIERNO

QOOQQOAAA

Instrucciones para un minimo de 9 jugadores:

Los jugadores deben colocarse de forma que todos se vean las caras entre si.
Preparamos 9 papelitos iguales, dibujamos 6 circunferencias y 3 tridngulos, los dobla-
mos y los colocamos en el centro de la mesa.

Cada jugador coge un papel y mira qué figura le ha tocado sin mostrarselo a los demas.
Todo el mundo cierra los ojos. Uno de los participantes cuenta hasta 10 en voz alta,
cuando llega al 5, los tridngulos abren los ojos, se miran, se reconocen y vuelven a
cerrarlos. La cuenta sigue. Al llegar a 10, todos los jugadores abren los ojos. Empieza el
juego.

Todos tienen la palabra, puede empezar quien quiera escrutando a cualquier otro juga-
dor. El objetivo es que las redondas (que se desconocen) identifiquen a los triangulos y
los echen del juego. Alguien acusa (da igual qué papel tenga) a otro jugador de ser tridn-
gulo, el acusado se defiende, los demas votan. Si la mayoria aprueba, el acusado debe
mostrar su papel: si es tridngulo, las redondas irdn por el buen camino, si es redonda,
peligro... Las redondas se estaran autodestruyendo. En todo caso, quien abre el papel,
gueda eliminado. Sigue el juego: alguien propone, argumenta y a votar. El objetivo es
desenmascarar a todos los tridngulos. No siempre se consigue... A menudo, hacen tan
bien su papel de falsas redondas, que ganan.

Un juego de psicologia para divertirse en la sobremesa...
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